FORMULARZ ZGLOSZENIA PROJEKTU (ZADANIA) 4 4
DO ,,KEPINSKIEGO BUDZETU OBYWATELSKIEGO”

1.Nazwa projektu (zadania) (maksymalnie 250 znakow)

wPrzerwa Marzen” — adaptacja dziedzirica szkolnego przy SP nr 3.

2.Lokalizacja, miejsce realizacji projektu (zadania) (np. adres, nr dziatki, nazwa
instytucji, budynku)

Szkota Podstawowa nr 3 im. Przemystawa I w Kepnie ul. Tysiaclecia 1 63-600 Kepno

3.Skrécony opis projektu (zadania) maksymalnie 500 znakéw. Panstwa skrocony opis
bedzie wykorzystywany na potrzeby promocji Projektow:

Celem projektu jest stworzenie atrakcyjnego dziedzifica szkolnego, lgczgcego przestrzer
edukacyjng, integracyjnqg i rekreacyjng, bedgcg miejscem spotkan zaréwno na przerwach jak i
poza nimi. Gléwng ideq projektu jest potraktowanie dziedzinica szkolnego jako miejsca
odpoczynku miedzy zajeciami szkolnymi. Miejsca, gdzie dzieci oraz mlodziez bedg mogly w
spokoju zjes¢ Sniadanie czy w skupieniu przygotowaé sie do nastepni lekcji,

Zalozeniem projektu bedzie stworzenie aranzacji skladajgcych si¢ z nowoczesnych i
kolorowych lawek, siedzisk i stolikow. Projekt zaklada réwniez ciekawe rozwigzanie w
postaci montazu drewnianych lezakéw. Dodatkowo aby wzbogacié¢ atrakcyjnosé tego miejsca,
projekt zaktada zakup calorocznego stotu do ping-ponga, gier planszowych czy pitkarzykow.
Waznym elementem adaptacji dziedzirica szkolnego bedzie wkomponowanie roslinnosci aby
miejsce to nabrato zywego zielonego koloru.

4. Opis projektu (zadania) (maksymalnie 3500 znakow) :

(nalezy:

a) przedstawic opis projekiu (zadania) — co ma dokladnie zosta¢ wykonane,

b) wskaza¢ glowne dziatania zwigzane z realizacjg projekitu,

¢) uzasadnic potrzebe realizacji projektu (zadania) — jaki jest cel realizacji zadania, jakiego
problemu dotyczy, jakie rozwigzania proponuje projekt, dlaczego powinno byé realizowane i
jak jego realizacja wplynie na zycie mieszkancow,

d) wskaza¢ spodziewane efekty po zakoviczeniu projektu ( zadania)

Celem projektu jest stworzenie atrakcyjnego dziedzifica szkolnego, lgczgcego przestrzen
edukacyjng, integracyjng i rekreacyjng, bedgcg miejscem spotkan zaréwno na przerwach jak i
poza nimi. Gléwng ideg projektu jest potraktowanie dziedzinca szkolnego jako miejsca
odpoczynku miedzy zajeciami szkolnymi. Miejsca, gdzie dzieci oraz mlodziez bedg mogly w
spokoju zjes¢ sniadanie czy w skupieniu przygotowac si¢ do nastepni lekcji.

Zalozeniem projektu bedzie stworzenie aranzacji skladajgcych si¢ z nowoczesnych i
kolorowych tawek, siedzisk i stolikéw. Dodatkowo aby wzbogaci¢ atrakcyjnosé tego miejsca,
projekt zaktada zakup calorocznego stolu do ping-ponga, gier planszowych czy pitkarzykéw.
Waznym elementem adaptacji dziedzinca szkolnego bedzie wkomponowanie roslinnosci aby
miejsce to nabralo zywego zielonego koloru.



Szkola dla dzieci to nie tylko miefjsce, w ktorym zdobywajg wiedze, ale takze miejsce, w
ktorym uczg si¢ komunikowac, doswiadcza¢ smutkow i radosci w najpiekniejszym okresie
swojego zycia - dziecinstwa. Czesto wigc przerwy sq momentami na chwile relaksu,
zawigzywania nowych przyjazni a przede wszystkim odpoczynku.

Chcemy by plac szkolny przy SP nr 3 stal si¢ przesirzenig do tworzenia kreatywnych
projektow, miejscem wyciszenia od zajec lekcyjnych a takze chlubg szkoly.

Obecnie teren ten jest nie zagospodarowany. Kazdego dnia kilkaset uczniow spedza w tym
miejscu przerwy. Teren pozbawiony jest trawy. W okresie wiosennym wystepuje duze
zakurzenie w okresie jesiennym teren pokryty zostaje blotem. Dzieci oraz mlodziez nie majg
miejsca aby usigs¢ i np. w spokoju zjes¢ Smiadanie czy w skupieniu przygotowaé sie do
nastepnej lekcyi.

Projekt zaklada stworzenie miejsca gdzie uczniowie szkoly bedg mogly odpoczgé oraz
wykorzysta¢ przerwe miedzy lekcjami w sposob kreatywny.

Lawki i siedziska wykonane zostang ze stali nierdzewnej z elementami drewnianymi.

Calos¢ tworzy¢ bedzie jednolitg, nowoczesng kolorowg bryle z wbudowanymi donicami z
roslinnoscig. Atrakcjq dla dzieci bedg rowniez nowoczesne lezaki/lezanki oraz stél do

pinponga, pitkarzykami czy stoly z grami planszowymi.

5. Szacunkowe koszty realizacji zadania
(nalezy uwzglednic wszystkie skladowe czesci zadania oraz ich szacunkowe koszty).

Lp. Rodzaj kosztow [los¢ Koszt Jednostka Koszt
jednostek | jednostkowy miary catkowity
. _ . brutto ~ brutto
Stot do gry w pitkarzyki 2 4 907,70 szt. 9 815,40
|+ transport _ . ‘ 7
Stot do gry w szachy 1 4 378,80 szt 4 378,80
| + transport 7 7 ‘ | _
' Stol do gry w tenisa stofowego | 1 . 434190 | szt - 4341,90
Fawki parkowe Modern Dual 17 984,00 szt 16 728,00
0186 . | _ ‘
' Stot miejski Novara 1106 _ 4 1045,50 | szt 4182,00
Lezak Caspe 1302 . 4 - 1353,00 szt | 5412,00
Koszt transportu 900,00 | 45758,10

CALKOWITY KOSZT ZADANIA
UWAGA

Komisja opiniujgca wnioski moze na etapie weryfikacji dokumentdéw poprosi¢ Zglaszajacego
projektu (zadania) o przedstawienie dokumentow potwierdzajacych przyjety poziom cen, np.
kosztorys, wycena sporzadzona przez uprawiong osobe, oferty, itp.

6. Kontakt do Zglaszajacego projekt (zadanie)
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tawka miejska MODERN - dual module
kod 0186

7

W JUMAT

mata architekiura miejska

Projekt:
Tomasz fucha, Dominik Matan
Dominik Wddwka

r

Materiaty:
Stal lakierowana proszikowo
Drewno impregnowane, iakierobejca

Wymiary:
Wysokosd 444 mm
Szeroko$¢ 1717 mm
Giebokosc 457 mm

Montaz:
Do przykrecenia
Wainostojgca




Lezak Caspe kod 1302 VJIJUMAT

mata architextura miejska

Materiaty:
Stal lakierowana proszkowo
Drewno impregnowane, lakierobejca

Wymiary:

Wysokosc: 88 cm
Szerokosc¢: 69 cm 190 ﬁ
Diugosé: 190 cm

Montaz:
Przez przykrecenie
Do zabetonowania

Inne produkty tej serii:
Siedzisko miejskie Caspe kod 1401 r

- www.jumatsc.pl - biuro@jumat.pl  tel. 326107776  tel. 790 200 084
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Donice miejskie Novara kod: 0325

tawki parkowe Novara kod: 0170

Stojaki rowerowe Novara kod: 0834 @ e

]
Stoly parkowe Novara kod: 1106










